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PROJECT BASISVAARDIGHEDEN - MODERNE VREEMDE TALEN - DIGITALE GELETTERDHEID

LESPLAN: Presentatie “Droomhuis”. 				DOELGROEP: 2M, 2H en 2V.

OPDRACHT: Leerlingen presenteren hun droomhuis in de doeltaal. 

LEERDOELEN: conceptkerndoelen moderne vreemde talen, domein Communicatie, punt 4: Mondelinge communicatie, punten 3, 4 en 5: mondeling beschrijven van zeer eenvoudige zaken; gebruiken van zeer elementaire woorden, woordcombinaties, uitdrukkingen, zinnen en taalstructuren; gebruiken van passende spreek- en gespreksbevorderende strategieën.

	ERK
	digitale geletterdheid

	Spreken, Mondelinge productie 
algemeen, A2: Kan een 
eenvoudige beschrijving of presentatie 
geven van mensen, woon- of 
werkomstandigheden, dagelijkse 
routines, voorkeuren en afkeuren en dergelijke in 
een korte reeks simpele frasen en zinnen die als 
in een lijst met elkaar verbonden zijn.
	Domein A: Praktische kennis & Vaardigheden, 
kerndoel 5: Artificiële intelligentie, punt 4: 
doelgericht, verantwoord en kritisch interacteren 
met een AI-systeem.
Concreet: deepl.com

	Spreken, Monoloog: ervaringen 
beschrijven, B1: Kan dromen, verwachtingen en ambities beschrijven.
	Domein A: Praktische kennis & Vaardigheden, 
kerndoel 3: Veiligheid en privacy, punt 1: 
kennis hebben van rechten en plichten van 
individuen en instellingen ten aanzien van de bescherming van persoonsgegevens, data en 
privacy.
Concreet: selecteer hoe en aan wie je jouw 
droomhuis presenteert.

	
	Domein B: Ontwerpen en maken, kerndoel 6: 
Creëren met digitale technologie, punt 5: 
rekening houden met auteursrechten, licenties en 
bron- en naamsvermelding bij het creëren van 
digitale producten.
Concreet: gebruik voor de weergave van jouw droomhuis óf rechtenvrije afbeeldingen óf 
afbeeldingen met bronvermelding.

	
	Domein B: Ontwerpen en maken, 
kerndoel 6: Creëren met digitale technologie, 
punt 2: 
ontwikkelen en delen van een digitaal product 
om anderen te informeren, te overtuigen 
of te beïnvloeden
Concreet: met de tool die je kiest moet je 
jouw droomhuis kunnen delen met anderen.

	
	Domein C: Wisselwerking tussen digitale 
technologie, digitale media, de mens en de samenleving, kerndoel 8: 
Digitale technologie, jezelf en de ander, punt 1: evalueren van de invloed van digitale technologie 
en digitale media op eigen denken en gedrag en op 
de interactie met anderen.
Concreet: zelf bijdragen aan en beïnvloeden 
van je online identiteit. Presenteer je jezelf 
zoals je over wilt komen of op een manier die 
positief voor je is in je latere leven?



Digitale tools
In de opdracht werken leerlingen met gratis digitale tools: 
· Canva 
· Deepl.com

Beide zijn zonder account of via een gratis versie toegankelijk op meerdere apparaten (Chromebooks, Windows-laptops, tablets en smartphones), zoals aanbevolen in het eerste ontwerpprincipe van digitale geletterdheid. 

Om gelijke digitale toegang en digitale basisvaardigheden te ondersteunen, wordt aangeraden een eenvoudige instructie of tutorial te geven over het gebruik van Canva. Dit kan bijvoorbeeld via een korte klassikale uitleg, een gelinkte instructievideo of een stap-voor-stap-handleiding in een PowerPoint-dia. Ook bij het gebruik van vertaaltools zoals deepl.com wordt expliciet aandacht besteed aan bewust gebruik: leerlingen krijgen instructie over het controleren op werkwoordvervoegingen en lidwoordgebruik.

Differentiatie en authentieke digitale input
De opdracht biedt ruimte voor differentiatie, zowel qua taalniveau als qua digitale input:
· Leerlingen kunnen werken op eigen tempo, individueel of in tweetallen.
· Er is ruimte om meer of minder voorbeeldzinnen aan te bieden, afhankelijk van het niveau.
· Er is bewust ruimte om eigen keuzes te maken qua inhoud en presentatievorm, wat de motivatie verhoogt.

Authentieke digitale input
De gebruikte beeldinput (foto's van droomhuizen) is authentiek en herkenbaar, en sluit aan bij de leefwereld van de leerling. 

Duurzaamheid van het Lesmateriaal
Bij de keuze voor digitale middelen is duurzaamheid een belangrijk uitgangspunt:
· Canva is breed inzetbaar voor andere opdrachten.
· Het lesmateriaal is aanpasbaar, herbruikbaar en niet afhankelijk van één specifieke tool of platform.
· Door het gebruik van open en flexibele werkvormen (zoals digitale posters, presentaties of blogs) kan het materiaal in de toekomst eenvoudig hergebruikt of aangepast worden, bijvoorbeeld voor andere thema’s zoals vakantie, beroepen of toekomstplannen.


De schijf van vijf in de lessenreeks Droomhuis
Om je presentatie te versterken, kun je elementen uit de Schijf van Vijf voor taalverwerving toepassen:
1. Blootstelling aan Input – Gebruik een leestekst over een huis op A2-niveau met beschrijvingen en termen voor alles in/bij een droomhuis, zoals kamers, balkon, zwembad etc.
2. Inhoudsgerichte verwerking – Laat leerlingen hun eigen huis beschrijven in een kleine schrijfopdracht van niet meer dan vijf zinnen. Het gaat hier om waar ze nu wonen en niet hun droomhuis.
3. Vormgerichte verwerking – Besteed in de les aandacht aan het onderwerp (1e naamval) en lijdend voorwerp (4e naamval).
4. Output – Bied de leerlingen chunks aan, zoals ein großes Schwimmbad.
5. Strategisch handelen – Bied de leerlingen voorbeeldzinnen aan. 

Kaart digitaal slim
Steeds meer scholen maken gebruik van laptops, MacBooks, Chromebooks en iPads. De schermtijd van de gemiddelde leerling is daardoor erg groot. Het is als docent daarom belangrijk om leerlingen erop te wijzen niet te lang naar het scherm te kijken. Dit en andere tips zijn te vinden op de kaart digitaal slim. 



Les 1: taal en woordenschat
Doelen
· Leerlingen kunnen hun eigen huis in de doeltaal beschrijven (maximaal vijf zinnen).
· Leerlingen maken kennis met basiswoordenschat voor het beschrijven van een huis (kamers, buitenruimtes, etc.).
· Leerlingen begrijpen het concept van onderwerp (1e naamval) en lijdend voorwerp (4e naamval).
· Leerlingen oefenen met het toepassen van elementaire woorden, woordcombinaties en zinnen.
Benodigdheden
· Beamer/digibord
· Klassikale leestekst over een huis (A2-niveau) met beschrijvingen en relevante termen.
· Werkblad voor de schrijfopdracht (eigen huis beschrijven).
Lesverloop (60 minuten)
Introductie (10 minuten)
· Welkom en introductie opdracht "Droomhuis": Leg kort uit wat de eindopdracht inhoudt (presentatie van droomhuis in de doeltaal). Benoem dat deze les de basis legt.
· Activeren voorkennis: Vraag de leerlingen welke woorden ze al kennen die met huizen te maken hebben in de doeltaal. Schrijf deze op het bord.
· Leestekst over een huis (A2-niveau): Projecteer een korte, eenvoudige leestekst over een huis in de doeltaal. Lees deze klassikaal voor of laat leerlingen in stilte lezen. Leerlingen identificeren daarbij woorden en zinnen die relevant zijn voor het beschrijven van een huis (kamers, meubels, tuin, balkon, etc.).
· Woordenschatuitbreiding: Ga na het lezen door de tekst heen en bespreek de nieuwe woorden. Visualiseer de woorden indien mogelijk.
· Schrijfopdracht "Mijn huis": Deel het werkblad uit. Leerlingen schrijven in de doeltaal maximaal vijf zinnen over hun eigen huis (nog niet hun droomhuis). Dit is een laagdrempelige oefening om de zojuist geleerde woorden te oefenen.
· Grammatica: Onderwerp en lijdend voorwerp: Geef een bondige uitleg over het onderwerp (1e naamval) en lijdend voorwerp (4e naamval) in de doeltaal. Gebruik eenvoudige voorbeeldzinnen die gerelateerd zijn aan het beschrijven van een huis.
· Oefening grammatica: Geef een paar korte oefeningen waarin leerlingen de juiste naamval moeten kiezen of het onderwerp/lijdend voorwerp moeten identificeren in zinnen over huizen.
Afronding en vooruitblik (15 minuten)
· Introduceer het concept van 'chunks' (vaste woordcombinaties) en voorbeeldzinnen. Geef alvast een paar algemene chunks die ze kunnen gebruiken voor hun droomhuispresentatie, zoals "ein großes Wohnzimmer", "mit einem schönen Garten".
· Vooruitblik op de volgende les: Kondig aan dat de volgende les dieper ingaat op het digitale aspect en de voorbereiding van de droomhuispresentatie.
· Afsluiting: Laat kort samenvatten wat de leerlingen vandaag geleerd hebben en beantwoord eventuele vragen.



Les 2: tools
Doelen
· Leerlingen kunnen doelgericht en kritisch interacteren met een AI-systeem (Deepl.com).
· Leerlingen kunnen Canva gebruiken om een digitale weergave van hun droomhuis te creëren.
· Leerlingen zijn zich bewust van auteursrechten en bronvermelding bij het gebruik van afbeeldingen.
· Leerlingen kunnen hun digitale product (droomhuis) delen met anderen.
Benodigdheden
· Computers/Chromebooks/tablets voor elke leerling (met internettoegang).
· Beamer/digibord voor instructies.
· Toegang tot Canva (zonder account of gratis versie).
· Toegang tot Deepl.com.
· Voorbeeldinstructie/tutorial voor Canva (video, PowerPoint, stappenplan).
· Voorbeeldlijst van rechtenvrije afbeeldingen websites of bronnen.
Lesverloop (60 minuten)
Introductie (10 minuten)
· Terugblik en doel van de les: Herhaal kort de geleerde woorden en grammaticale punten van de vorige les. Leg uit dat ze vandaag gaan starten met het maken van hun droomhuispresentatie met digitale tools.
· Introductie digitale tools: Benoem Canva en Deepl.com als de tools die ze gaan gebruiken.
Canva (20 minuten)
· Canva instructie: Geef een korte, duidelijke klassikale instructie over de basisfunctionaliteiten van Canva die nodig zijn voor deze opdracht (bijv. een nieuwe presentatie/poster maken, tekst toevoegen, afbeeldingen uploaden/zoeken, indeling aanpassen). Gebruik hierbij de voorbereide instructie of tutorial.
· Oefenen met Canva: Geef de leerlingen een paar minuten om zelf te experimenteren met Canva. Bijvoorbeeld: maak een nieuwe pagina, voeg een titel toe, plaats een willekeurige afbeelding.
· Auteursrechten en bronvermelding: Leg het belang van auteursrechten, licenties en bronvermelding uit. Bespreek waar ze rechtenvrije afbeeldingen kunnen vinden of hoe ze correct een bron vermelden. Geef duidelijke voorbeelden.
Deepl.com (20 minuten)
· Bewust gebruik van vertaaltools (Deepl.com): Leg uit hoe Deepl.com werkt, maar benadruk expliciet het bewuste gebruik ervan.
· Controle op werkwoordvervoegingen en lidwoordgebruik: Geef voorbeelden van zinnen die Deepl.com vertaalt en laat zien hoe je controleert op veelvoorkomende fouten (bijv. onjuiste vervoegingen, verkeerde lidwoorden).
· "De computer is je vriend, niet je meester": Benadruk dat Deepl.com een hulpmiddel is en geen vervanging voor eigen denkkracht en taalkennis.
· Start maken met de presentatie (tekst): Leerlingen beginnen met het opschrijven van de eerste zinnen voor hun droomhuispresentatie (bijv. "Mijn droomhuis heeft...", "Er is een grote..."). Ze kunnen Deepl.com gebruiken, maar met de nadruk op controle en verbetering.


Afronding en vooruitblik (10 minuten)
· Droomhuis delen (concept): Bespreek kort dat ze de tool die ze kiezen (Canva) moeten kunnen gebruiken om hun droomhuis te delen met anderen. Wat zijn de opties in Canva (downloaden, link delen)? Dit kan verder uitgewerkt worden in de volgende les.
· Schermtijd en digitaal slim: Breng kort de "Kaart digitaal slim" ter sprake. Wijs leerlingen op het belang van pauzes nemen en niet te lang naar het scherm kijken.
· Huiswerk/voorbereiding: Leerlingen werken thuis verder aan de inhoud en visuals van hun droomhuispresentatie. Moedig ze aan om alvast afbeeldingen te zoeken, rekening houdend met auteursrechten.

Les 3: presenteren
Doelen
· Leerlingen kunnen hun droomhuis mondeling presenteren in de doeltaal.
· Leerlingen kunnen elementaire woorden, woordcombinaties, uitdrukkingen en zinnen gebruiken.
· Leerlingen kunnen passende spreek- en gespreksbevorderende strategieën gebruiken.
· Leerlingen kunnen een eenvoudige beschrijving of presentatie geven van woonomstandigheden.
· Leerlingen evalueren de invloed van digitale technologie op hun online identiteit en presentatie.
Benodigdheden
· Computers/Chromebooks/tablets voor elke leerling (met internettoegang).
· Beamer/digibord.
· Rubric/evaluatieformulier voor presentaties (optioneel, voor peer-feedback).
· Presentatievoorbeelden (optioneel, van eerdere jaren of van de docent).
Lesverloop (60 minuten)
Introductie (10 minuten)
· Terugblik en doel van de les: herhaal de voortgang van de vorige lessen. Vandaag staat in het teken van het afronden van de presentaties en het voorbereiden op het presenteren.
· Herhaling belangrijke taalpunten: loop kort de eerder besproken chunks en voorbeeldzinnen door. 
Afronden presentaties (20 minuten)
· Individueel werken aan presentatie: leerlingen werken de laatste 20 minuten aan hun presentatie. Dit is de tijd om: de tekst af te ronden, afbeeldingen toe te voegen, die te controleren op bronvermelding, de volgorde en opmaak in Canva te optimaliseren, korte spreeknotities te maken (geen volledig uitgeschreven tekst).
· Ondersteuning docent: Loop rond en bied individuele ondersteuning bij zowel taal als digitale aspecten. Controleer of leerlingen op schema liggen.
Voorbereiding op presenteren (15 minuten)
· Spreek- en gespreksbevorderende strategieën: bespreek tips voor mondeling presenteren in een vreemde taal:
· Rustig spreken.
· Gebruik van korte zinnen.
· Oogcontact maken.
· Gebaren gebruiken.
· Wat te doen als je iets niet weet (bijv. omschrijven: “man kann darin schlafen” of het omgekeerde ontkennen: “es ist nicht klein”).
· Oefenen in tweetallen/kleine groepjes: laat leerlingen hun presentatie aan elkaar oefenen. Ze kunnen elkaar feedback geven op:
Laatste redactie, dan presentaties uploaden (15 minuten)
· Reflectie op online identiteit: bespreek het concept van 'online identiteit'. Hoe presenteren ze zichzelf met deze digitale presentatie? Komen ze over zoals ze willen? Is het positief voor hun latere leven?
· Privacy en delen: herhaal kort het belang van privacy. Bespreek de opties voor het delen van hun presentaties in Canva. Wanneer is het slim om een link te delen, en wanneer kun je beter een afbeelding downloaden? Wie kan wat zien?
· Korte pitch voor presentatiedag: leerlingen krijgen de gelegenheid om kort te vertellen waar hun presentatie over gaat en wanneer ze deze zouden willen presenteren (bijvoorbeeld de volgende les of een ander afgesproken moment).
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